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Dossier De presse - saint-UrBain 2013 

le pOlau-pôle des arts urbains présente

rendez-vOus 
pépinière d’entreprises du sanitas

30 rue andré theuriet 
37000 tOurs 
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édito
lE PolAU-PÔlE dES ARtS URBAiNS

Une strUctUre de recherche et 
d’expér imentat ions sUr les arts et la v i l le

le pOlau est une structure de recherche et d’expérimentations au 
carrefour de l’art et de la ville. il élabore ses dispositifs en croisant 
deux trames actuelles : enjeux de l’aménagement du territoire et 
démarches artistiques. 

en 2010, le pOlau a été récompensé par le palmarès des 
Jeunes urbanistes, décerné par le Ministère de l’écologie, du 
développement durable, des transports et du logement, 
notamment pour son approche originale d’invitation d’artistes 
dans les logiques territoriales.
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fêtER l’URBAiN

depuis 2010, à l’occasion de la saint-urbain, le pOlau-pôle des arts 
urbains rassemble curieux et autres passionnés pour fêter l’urbain. 
l’évènement public est l’occasion d’une rencontre avec les acteurs 
du territoire tourangeau et d’un partage de nos découvertes 
artistiques et urbaines marquantes. 

Chaque année, un nouveau sujet est exploré et un média original 
est expérimenté.

l’édition 2012 s’est soldée par la réalisation collaborative d’une 
plateforme web d’échanges de cartes sensibles et artistiques, la 
paCs.  visible sur www.polau.org/pacs
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© Saint-Urbain 2010

© Saint-Urbain 2011

©  Saint-Urbain 2012

2010 - appel à photographies de ville

2011 - Collecte vidéos

2012 - recueil de bizarreries cartographiques

2013 - représentations numériques de la ville 
              GeeK CitY - Art / Ville / Numérique

SAiNt-URBAiN // 19 décembre
rendez-voUs art ist iqUe et Urbain annUel 

l a v i l l e 

soUs

t o U t e s 

ses 

formes 
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g E E k  c i t y
thémat iqUe 2013
ENtRE ARt , villE Et NUméRiqUE 

le pOlau - pôle des arts urbains, de son poste de vigie entre les arts 
et la ville, observe actuellement une présence importante des arts 
numériques dans le monde des arts urbains. 

touché par la créativité et le foisonnement de l’actualité des arts 
numériques, nous proposons de consacrer la saint-urbain 2013 
aux représentations numériques de la ville. 
avec nos complices de la pépinière d’entreprises du sanitas* et 
les acteurs tourangeaux du numérique, nous imaginons l’édition 
2013 sur une spéciale « Geek City », un rendez-vous art, ville et 
numérique.  

temps interactif et participatif, la saint-urbain 2013 se déroulera à la 
pépinière d’entreprises et donnera la parole aux porteurs de projets 
tourangeaux. divers acteurs du Web, designers, informaticiens, 
joueurs, passionnés, présenteront leurs activités et le prisme urbain 
que celles-ci suggèrent. 

Cette soirée du jeudi 19 décembre sera l’occasion, pour les geeks 
de l’urbain, de montrer comment nous naviguerons dans la ville 
de demain. 

* suite à la réhabilitation du pOint Haut, site partagé par le pOlau et la Compagnie Off 

à saint-pierre-des-Corps, nous avons occupé un espace de coworking à la pépinière 

d’entreprises du sanitas (s)tart’in box, pendant 4 mois. 
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g E E k  c i t y
programme 
JEUx - AtEliERS - ExPoSéS - RENcoNtRES

// 17h - accueil du public devant la pépinière
sanikart, Jeu vidéo sur une façade du sanitas
par le Funlab de tours 
 
// 18h30 - Ouverture de la pépinière au public
ateliers dans l’espace de coworking
présentation de diverses expériences

MéDia inteMporeL, Application de réalité augmentée
par l’agence tic&doc
ocULUs rift, Lunettes de réalité virtuelle
par Francois dujardin, société Judiva
GéocachinG, La chasse au trésor du XXième  siècle 
par Michel, géocacheur tourangeau

// 20h00 - Geek session 
présentation de 10 expériences en art numérique urbain.
par l’artiste numérique antoine bonnet (alias Kik), brigade neurale 
et Graffiti research lab Fr

// 20h30 - Buffet et expérimentation de signalétique innovante 
sanitaG
par l’artiste plasticien nicolas simarik, sanitas en Objets
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antoine bonnet (alias KiK), est un artiste numérique et un passionné d’art urbain. son histoire commence en 2005 lorsqu’il fonde 
la brigade neurale, collectif de musiciens qui se transforme rapidement en laboratoire de création expérimentale, en allant du 
circuit bending à la création numérique intelligente ou conceptuelle. en 2011, il rejoint le Graffiti research lab France, branche 
française du célèbre Graffiti research lab américain fondé par evan roth.

aujourd’hui, il travaille sur des systèmes ludiques d’interaction et s’intéresse à de nouveaux moyens, numériques ou non, de 
pirater l’espace urbain. 
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gEEk SESSioN 
PRéSENtE dix ExPéRiENcES EN ARt NUméRiqUE URBAiN

PAR ANtoiNE BoNNEt (AliAS k ik)
B r i g a d e  n e U r a l e  /  gra f f i t i  r e s e a rc h  l a b  f r .

© barco © r.O.b  
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SANikARt
vous imaginez jouer à une course de voiture dans votre quartier ? C’est possible avec le 
saniKart. Fabriqué à partir de données libres (OpenstreetMap.org), modélisé et animé 
avec des logiciels libres (blender.org et supertuxKart.org), une partie du quartier du 
sanitas est construite en 3d dans l’ambiance libre du funlab.  
alors venez piloter la «Fol’car» dans les rues virtuelles du sanitas !

par le Funlab de tOurs

le Funlab a pour ambition d’offrir à tou(te)s la possibilité de réaliser des projets de 
fabrication de toutes sortes. il s’adresse aux particuliers motivés par un challenge 
personnel, aux entrepreneurs dans leur cadre professionnel ou encore aux artistes à 
la recherche de nouveaux supports.
C’est donc en mettant à disposition de ses membres des ressources aussi bien 
matérielles qu’humaines, que le Funlab permet à chaque projet de trouver le chemin 
vers son aboutissement.

médiA iNtEmPoREl  
l’application de réalité augmentée Média Intemporel superpose à la réalité des 
informations ou des images qui se rapportent à ce que l’on voit.  

par l’aGenCe tiC&dOC 

première agence transmédia régionale intervenant sur les domaines d’activité à 
vocation touristique, pédagogique, économique, culturelle ou scientifique :
doc créé des œuvres interactives (documentaires, court-métrages, photos, films).
tic les diffuse et les relaie sur les écrans internet (Webtv, streaming) et nomades 
(tablettes, smartphone) en s’adaptant à chaque support. 

le spectateur vit une expérience unique en s’intégrant au récit. ludique et créative, 
tic&doc permet aux  marques et aux territoires de toucher des publics diversifiés, de 
tous âges et profils.

www.funlab.fr

appLication De réaLité aUGMentée

JeU viDéo aU coeUr DU sanitas 
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www.tic-et-doc.fr
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ocUlUS Rift 
Oculus rift est le premier périphérique de réalité virtuelle accessible au grand public. 
relié à un simple ordinateur de bureau ou portable, il permet de se transporter dans 
un monde virtuel en 3d stéréoscopique, qu’il s’agisse d’un jeu vidéo, d’une maquette 
architecturale, ou d’une oeuvre d’art synthétique. 

par FrançOis duJardin, sOCiété Judiva

François dujardin est le fondateur de Judiva, une société de conseil et développement 
d’applications 3d interactives pour le domaine industriel, l’architecture, le marketing 
multimedia ou encore le serious game.

 

géocAcHiNg 
le géocaching est la chasse au trésor du XXième siècle. elle est pratiquée en extérieur, à 
l’aide d’un Gps. les participants rejoignent des coordonnées spécifiques où ils tentent 
de trouver la géocache (une simple boîte) qui y est dissimulée. 

pour beaucoup, c’est une bonne raison de prendre l’air et de randonner différemment. 
pour d’autres, l’aspect ludique est aussi un bon moyen d’intéresser les enfants à la 
marche et à la découverte du patrimoine. 

pour l’occasion, vous partirez avec Michel à la recherche d’une géocache au sanitas.

par MiCHel, GéOCaCHeur averti et passiOnné
 

www.judiva.com

chasse aU trésor DU XXièMe siècLe 

LUnettes De réaLité virtUeLLe
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SANitAg 
l’artiste plasticien nicolas simarik propose de « réchauffer le numérique ». pour 
conclure son installation de Qr code géant, à l’arrêt de tramway sanitas, il propose 
de flasher avec son smartphone une signalétique de buffet, où tous les éléments de 
convivialité seront étiquetés de Qr codes. 

par niCOlas siMariK, sanitas en ObJets

nicolas simarik, en résidence au pOlau-pôle des arts urbains depuis 2010, inscrit 
son action artistique au coeur du quartier du sanitas. aujourd’hui, il s’intéresse à un 
nouveau mode de communication, à la fois ludique et interactif : le Qr code. 
 

siGnaLétiqUe innovante

www.sanitasenobjets.com

la saint-Urbain 2013 est accUeillie par 

interfaces // (S)tart’inbox - pépinière d’entreprises dU sanitas 

tour(s)plus a créé deux outils de développement économique sur son territoire, afin de répondre au mieux aux attentes des 
créateurs et des jeunes entreprises. aujourd’hui, le cabinet interFaCes accompagne un réseau de pépinières d’entreprises dans 
leur développement et facilite leur intégration dans le tissu économique local.  la pépinière d’entreprises du sanitas (s)tart’inbox 
propose des espaces de coworking permettant les échanges, le partage de connaissances, le travail sur des projets collaboratifs 
et le démarrage d’activités. actuellement, 20 entreprises en pépinière et 10 entreprises en coworking sont accompagnées dans 
le développement de leurs activités, dans des domaines variés tels que celui du numérique, de l’innovation, du service, ou de 
l’économie sociale et solidaire.
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le pOlau – pôle des arts urbains est soutenu par le Ministère de la Culture - dGCa et draC Centre, 
la région Centre, la Communauté d’agglomération tour(s)plus et la ville de tours.

c o N t A c t 
polau - pôle des arts urbains
P a s c a l  f E R R E N
0 6 . 7 3 . 7 9 . 4 0 . 1 2
p a s c a l . f e r r e n @ p o l a u . o r g
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une initiative du pOlau-pôle des arts urbains avec la collaboration d’interfaces,
(s)tart’inbox - pépinière d’entreprises du sanitas, le Funlab de tours, la brigade neurale, 

le Graffiti research lab Fr., le Géocaching de tours, Judiva, tic&doc, sanitas en Objets


